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Objectif du document

Ce document guide les clubs organisateurs dans la mise en place d’un tournoi NATIONAL ou ELITE de 
cornhole répondant aux standards attendus : qualité des installations, fluidité du tournoi, confort des 
joueurs et visibilité optimale.

I – Configuration générale du site

	● Planches : Type Compétition / Pro, épaisseur minimale 15 mm

	● Nombre de pistes : Minimum 16 pistes opérationnelles

	● Piste principale : Une piste dédiée aux matchs majeurs (finales, demi-finales, rencontres filmées). Elle doit 
être mise en valeur, avec un espace dégagé pour le public.

	● Supports téléphones : Chaque piste doit être équipée d’un support stable permettant aux joueurs de saisir 
les scores sur Scoreholio.

	● Écran de suivi des scores : Un écran (TV ou grand moniteur) doit être installé dans l’espace principal afin 
d’afficher en continu :

	о les scores en direct,

	о l’avancement des poules et brackets,

	о les appels de matchs. Cet écran doit être visible depuis l’espace joueurs.

II – Gestion du tournoi

	● Référent du tournoi : Votre club devra désigner un de vos adhérents comme référent du tournoi. C’est lui 
seul qui communiquera avec l’OFCH pour l’évènement. 

	● Responsable Scoreholio : Un joueur ou membre du club doit être désigné comme responsable de la ges-
tion du tournoi sur Scoreholio (création des poules, lancement des brackets, suivi des scores, annonces). Ce 
responsable peut être le référent du tournoi.

	● Appui OFCH : Une personne de l’OFCH doit être présente en soutien pour garantir la conformité du déroule-
ment et aider en cas de problème technique ou organisationnel.

	● Connexion internet : Une connexion internet stable et suffisamment rapide est indispensable pour :

	о Scoreholio,

	о la mise à jour en temps réel des scores,

	о la diffusion vidéo éventuelle (facultative en tournoi National, obligatoire en tournoi Elite).
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III – Espaces obligatoires

	● Accueil / Point d’information : Un espace clairement identifié pour accueillir les joueurs, distribuer les in-
formations, gérer les inscriptions et répondre aux questions.

	● Table de score : Une table dédiée à la gestion du tournoi (ordinateur Scoreholio, documents, micro si néces-
saire).

	● Table vidéo : Une table réservée au matériel vidéo (caméras, ordinateur de streaming, alimentation, câbles). 
Elle doit être attenante à la piste principale.

	● Espace joueurs : Zone permettant aux joueurs d’attendre leurs matchs sans gêner la circulation.

	● Espace OFCH : Zone permettant l’installation du stand OFCH

IV – Logistique et matériel

	● Électricité : Multiprises, rallonges et alimentation sécurisée pour :

	о supports téléphones,

	о écran de scores,

	о matériel vidéo,

	о ordinateur Scoreholio.

	● Signalétique : Numérotation claire des pistes, fléchage vers l’accueil, la piste principale et les zones clés.

	● Sécurité : Câbles fixés au sol, zones de circulation dégagées.

	● Éclairage : Suffisant et homogène sur toutes les pistes, avec un éclairage renforcé, si possible, sur la piste 
principale.

	● Sonorisation : Micro ou système d’annonce pour appeler les matchs et communiquer avec les joueurs.

V – Recommandations supplémentaires

	● Prévoir un espace pour les arbitres ou responsables de salle.

	● Mettre à disposition de l’eau pour les joueurs.

	● Proposer une offre de restauration minimale durant la durée de l’évènement.

	● Prévoir un espace pour les spectateurs, surtout autour de la piste principale.

	● Tester le débit de la connexion Internet et Scoreholio avant l’ouverture du tournoi.

Conclusion

Ce cahier des charges permet d’assurer une organisation professionnelle et fluide d’un tournoi NATIO-
NAL ou ELITE de cornhole. Le respect de ces points garantit une expérience optimale pour les joueurs, le 
public et les organisateurs.


